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6. UNITE: Tiyatro
Konu Geleneksel Tiirk Tiyatrosu (O 40+40+40 dk.
Kazanimlar A.3. 1. Metinde gegen kelime ve kelime gruplarinin anlamlarini tespit eder.

A.3. 2. Metnin tiir(iniin ortaya gikisi ve tarihsel donemle iliskisini belirler.

A.3. 3. Metnin tema ve konusunu belirler.

A.3. 4. Metindeki catismalan belirler.

A.3. 5. Metindeki olay 6rglistind belirler.

A.3. 6. Metindeki sahis kadrosunun dzelliklerini belirler.

A.3. 7. Metindeki zaman ve mekanin &zelliklerini belirler.

A.3. 8. Metnin dil, Uslup ve anlatim/sunum &zelliklerini belirler.

A.3. 9. Metinde milli, manevi ve evrensel degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik geleri belirler.
A.3. 10. Metinde edebiyat, sanat ve fikir akimlarinin/anlayiglannin yansimalarini degerlendirir.
A.3. 11. Metni yorumlar.

A.3. 12. Yazar ve metin arasindaki iliskiyi degerlendirir.

A.3. 13. Turiin ve dédnemin/akimin diger énemli yazarlarini ve eserlerini siralar.

A.3. 14. Metinlerden hareketle dil bilgisi calismalan yapar.

_ Asagida verilen metni okuyunuz. Sorulari metni goz dniinde bulundurarak cevaplayumz.
(Metnin ashna sadik kalinmagtr.)

KARAGOZ VE TRAFIK
Hacivat: (...) Biliyorsun Karagéz'iim, evimizden ¢iktiktan sonra sokaklar, yollar, caddeler var.
Karagoz: Hay hay... Caddelerde tiineller, kopriiler var.
Hacivat: Aferin Karagoz'iim ama onlara tiineller, kopriiler demezler. Alt gegitler, iist gegitler denir!.
Karagoz: Hay hay, bir de kaldirimlar var.

Hacivat: Efendim, biliyorsun ama bilmediklerin de var! Mesela biitiin yollarda insanlarin ve aracla-
rin dolagmasina trafik denir. Iste bu trafik iginde tikaniklik ve kazalar: énlemek igin de baz1 geyler
yapilir. Neler yapilir Karagoz'iim?

Karagoz: Yollarda tikaniklik ve kaza yapanlara dayak atilir Hac1 Cavcav!
Hacivat: Allah miistahakkini versin, aklin hep dayak atmaktal...
Karagoz: Sen de bilmedigim seyleri bana sorup durma!

Hacivat: Ah efendim, hepimiz yollarda ne yapmamiz gerektigini az ¢ok biliriz veya diisiinebiliriz
ama hem dikkat etmeyiz hem de 6nem vermeyiz.

Karagoz: Koftehor, yalan séyleme ben dikkat de ediyorum, 6nem de veriyorum.

Hacivat: Aferin Karagéz'iim, bunu bilmiyordum!

Karagoz: Bilmeden iftira etme!...

Hacivat: Pekila, yollarda ve caddelerde nerde yiiriirsiin?

Karagoz: Bunu bilemeyecek ne var? Yolun ortasinda ytiriiriim.

Hacivat: Allah Allah, neden?...

Karagoz: Tamidik bir sofor ¢ikar da arabasmna alir diye...

Hacivat: Canim sakay1 birak, yolun ortasindan yiiriiniir mii? Kaldirirmdan kaldirimdan. ..
Karagoz: Hay hay, kaldirimdan... Arabalarin dstiinden yiiriiriim, bana kizan olursa seni soylerim.
Hacivat: Efendim ne demek beni séylersin? Yayalar yollarda kaldirimdan gider...

Karagoz: Koftehor, yan yana siralanan arabalardan kaldirimda yiiriimeye yer mi var? Sen de arabani
diikkdnin 6niine ¢ekiyorsun!

(..)
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Hacivat: Karag6z'iim kaldirimlar sonra konusacagiz! Evet, yaya ve arag gecitlerinde tikaniklik ve
kaza olmasin diye, uygun yerlere 151kl1, yazil ve resimli isaretler konur.

Karagoz: Amin!...

Hacivat: Yayalar ve araglan kullananlar bu kurallara uymazsa ne olur?
Karagoz: Sey yapilir, o isaretler kaldirilir.

Hacivat: Allah iyiligini versin! Isaretlere uyulmazsa cesitli kazalar meydana gelir.
Karagoz: Hay hay, kazalar meydana gelir.

Def vurusu.

Hacivat: Birader, durup dururken ne vuruyorsun?

Karago6z: Bunlar1 daha 6nce 6gretseydin ben de hastaneye gitmezdim.
Hacivat: Canim, sen de “Ogret!” demedin ki!

(...)

Hacivat: (...) $imdi gelelim trafik bilgilerine...

Karagoz: Sey, kaza yaptirmayan bilgileri 6gret!

Hacivat: Efendim konusmayi birak da beni iyi dinle! Sen yaya olduguna gére yol ve caddelerde sik
sik karsiya gegmek isteyeceksin!

Karagoz: Hay hay...

Hacivat: Karagoz'iim, tehlikesiz ve rahat olarak karsiya gecmek i¢in 6nce kendin hazir olacaksin!
Nasil? Dikkatli olacak, acele etmeyecek ve trafik kurallarina uyacaksin!

Karagoz: Sey, onlar beni yanlarina ahrlar mi?

Hacivat: Yine ne anladin, kim seni yanmna alacak?

Karagoz: Koftehor. “Trafik kurallarinda uyuyacaksin!” dedin ya!...

Hacivat: Uyumak degil, uymak... Yani karsiya gecerken trafik isaretlerine uygun hareket edeceksin!
Karagoz: Oyle sdylesene!... isaretlere tabii uyarim.

Hacivat: Aferin Karagoz'iim, sen bu isi 6greneceksin! Bak, mesela baz1 yerlerde trafik polisi olur.
Elleri ile “Geg” veya “Dur” isareti yapar.

Karagoz: Ben de ona “Gegiyorum!” isareti yaparim, arkadas oluruz.

Hacivat: Allah iyiligini versin! Kargiya gecen yalniz sen misin, bir¢ok insan olur. Neyse.... Eger tra-
fik polisi yoksa, o zaman trafik lambalarina gore hareket edilir. Bunlar ayr: ayr1 kirmizi, sar1 ve yesil
renkli 151k olarak yanip sonerler.

Karagoz: Hac1 Cavcav, anlattiklarin hoguma gitmeye baglad:.

(...)

Hacivat: (...) Hemen devam edelim. Kirmizi 151k yaninca ne yaparsin?
Karagoz: “Yangin var!” diye bagiririm.

Hacivat: Efendim o yangin lambasi degil, trafik lambasi... Yolda ¢izgilerle ayrilmig yaya gegidinden
karsiya gecmeyi beklerken, karsidaki igiklardan kirmizi yanmasi ne demektir?
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Karagoz: Lambaya kirmiz1 elektrik geldi demektir.

Hacivat: Allah miistahakkini versin, yine sagmalamaya bagladin! Efendim hi¢ unutma, kirmizi 151tk
“Dur!” demektir.

Karagoz: $ey, ben orada durup beklersem is aramak icin ge¢ kalirim.

Hacivat: Canim trafik isaretlerine aldirmayip bir kazaya ugramak daha mu iyi? Zaten bekleyecegin
birkac dakika... Sonra sar1 1s1k yanar. Bu ne demektir?

Karagoz: Ayakta dura dura yoruldunsa kaldirimin kenarina otur demektir.

Hacivat: Hah hah hah, hig giilecegim yoktu. Karagéz’iim sar1 151k, durmaya veya gegmeye hazir ol
demektir.

Karagoz: Sag olasin Hac1 Cavcav! Bu 6grendiklerimi aksam hanima da, ¢ocuklara da anlatirim.
Hacivat: Iyi yaparsin... Derken yesil yandi. Simdi ne yapacagiz?

Karagoz: Yesil 151k yandi diye sevingten yerlere yatacagz.

Hacivat: Canim sakay1 birak! Yesil 151k “Geg” demektir. Kargiya gegeriz.

Karagoz: $imdi anladim Haci Cavcav!

Hacivat: Aferin Karagtéz'iim demek ki karsiya ge¢gmek icin neyi bekleyeceksin?

Karagoz: Trafik polisinin yesil yanmasini bekleyecegim.

Hacivat: Bu sagma cevaplar1 nereden buluyorsun anlamryorum. Polis yesil yanar mi? Polis diidiik
calar el ve kol isaretleri yapar.

Karagoz: Koftehor, 6yle soylesene! (...)

(..

Hacivat: Bir de trafik isaret levhalari, yani yazi ve resimleri vardir. Fakat sen okuma yazma bilmedi-
gin i¢in tabi bunlardan bir sey anlayamazsin!

Karagoz: Galiba sen beni kandirtyorsun?...
Hacivat: Canim neden kandirayim, senin isine yarayacak bilgileri verdim.

Karagéz: Iyi ama bizim sokaktan caddeye ¢ikinca kargiya gecmek icin ne polis var ne kirmizih yesilli
lamba var. Soyledigin gibi resim falan da yok...

Hacivat: Aferin Karagoz'iim, dogru soyliiyorsun! Trafik polisi en islek caddelerde ve en kalabalik
saatlerde durur. Bazi yerlerde ise yalmz trafik lambalari vardur. Islek ve kalabalik olmayan yerlerde
ise polis ve lambalar da bulunmaz... O zaman ne yapacagz?...

Karagoz: Karsiya gegmekten vazgecip eve donecegiz...

Hacivat: Oyle sey olur mu? Tabi yine karsiya gececegiz. Fakat yolun iki yanina bakip araclarin gec-
medigi zamani bekleyecegiz.

Karagoz: Oyleyse ben de yanima sandalye alirim.
Hacivat: Sandalye de ne olacak?

Karagoz: Polisin, 151kl lambalarin, bir de isaretlerin olmadig: bizimki gibi caddelerde karsiya geg-
mek i¢in araglarin gegmedigi zamam bekleyecek degil miyim?

Hacivat: Aferin Karag6z iim, aynen oylel...

Karagdz: Iyi ya, bizim sokag1 caddesinde araglarin gegmedigi zaman olmuyor ki sandalyesiz bekleyeyim.
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Hacivat: Hah hah hah... Canim sandalye ile beklenir mi? Tabi saka yapryorsun ama haklisin! Boyle
caddelerde ise yolda beyaz boya ile, yapilmis yaya gecit ¢izgileri bulunur. Bu gizgilerin {izerinden
yayalar gecerken araglar durur ve yol verirler.

Karagdz: Hay hay, simdi anladim!
Karagiz ve Trafik, Bilgecan Yayinlari, 2009. Istanbul s. 37

@ Hacivat: Allah miistahakkini versin, yine sagmalamaya bagladin! Efendim hi¢ unutma, kirmiz1 151tk
“Dur!” demektir.
Alti gizili ifadenin anlamim ciimledeki baglamindan hareketle tahmin ediniz. Tahminlerinizi gegitli
kaynaklardan kontrol ediniz.

@ Metindeki temel ¢catigmayi belirleyerek bunun metnin olay 6rgiisiiyle iliskisini agiklayiniz.

@ Okudugunuz metnin konusunu ve temasin belirleyiniz.

Oldukga eski bir tiir olan Karagéz oyunun trafik gibi giincel bir meseleyi ele aligini nasil degerlen-
diriyorsunuz?

@ Geleneksel tiyatroda giildiirii 6gesi 6n plandadir. Okudugunuz metinde giilmece unsurunun nasil
saglandigini metinden 6rneklerle aciklayiniz.

Metnin dil ve anlatim 6zellikleriyle ilgili diisiincelerinizi belirtiniz.

18
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@ "Golge oyununun Tiirk toplumuna gegis zamani tam olarak bilinmemektedir. En yaygin goriis
golge oyununun Cinlilerden Mogollara, Mogollardan da Tiirklere gectigi goriigidiir. "Hayal-i Zil"
oyunu olarak ortaya ¢ikarilan Karag6z oyununun kurucusu $eyh Muhammed Kiisteri kabul edilir.
Kimlikleri konusunda farkh rivayetler vardir. Karagoz ve Hacivatin gercekten yasay1p yasamadikla-
r1 veya yagamislarsa nerede yasadiklari kesin olarak bilinmemektedir. Rivayetlere gére Orhan Gazi
doneminde, Bursa'da bir cami ingsaatinda demirci ve duvarci olarak ¢alismaya baslayan Karagoz
fazla konusmasiyla herkesi eglendirir. Bundan dolay: caminin ingaati bir tiirlii ilerlemez. Bundan
haberdar olan Orhan Gazi Karag6z'ii idam ettirir. Hacivat ise hacca giderken egkiyalar tarafindan
oldiiriiliir. Orhan Gazi pisman olarak emir verir ve Seyh Kiisteri'den bu iki kiginin konugmalarin
perdeye aktarmasini ister. Boylece oyun ortaya ¢ikar. Yazili bir metne dayanmayan Karagoz oyunu
dogaclama oynanir. Bu oyunlar, Osmanh Dénemi'nde genellikle Ramazan ayinda kahvehanelerde;
evlenme, siinnet, dogum gibi térenler dolayisiyla yaygin bir gekilde senliklerde oynatilmistir."

Giintimiizde Karagbz oyunlarinin yaygin bir sekilde sahnelenmemesinin sebepleri neler olabilir?
Goriiglerinizi yazimz.

Tarihi kigilikler olan Karagoz ve Hacivat't metin-gerceklik iligkisi yoniinden degerlendiriniz.
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Okudugunuz metinden hareketle Karagoz ve Hacivat'in kisilik 6zellikleriyle ilgili neler soyleyebilirsiniz?

@ Bir golge oyunu olan Karagéz oyunlarinda ve metinlerinde dekor/mekén metnin igerisinde bir
hikaye veya romandaki gibi kelimelerle tasvir edilmez. Metin sahnelendiginde mekén ve dekor da
diger karakterler gibi perdede yansitilir. Bu 6zellik metnin gergekligini nasil etkilemektedir?

@ Okudugunuz metinde hangi sosyal konulara deginilmektedir?

@ Okudugunuz metindeki agik ve ortiik iletileri belirleyiniz.

3 Karagoz metinleri gogunlukla anonim yani yazari belli olmayan ve dogaglama oyunlardur.
Ancak bazi konular siklikla ele alinir. Belirlenmig bu konularin iglenisi, diyaloglarin kurulugu
tamamen Karag6z oynaticisinin tercih ve yetenegine birakilmigtir. Giiniimiizdeki oyunlar ise ya-
zarlar belli olan metinlerdir. Bu yazarlarin bircogu Karagoz ve Hacivat giiniimiiz meseleleriyle
kurgulayarak okuyucularin kargisina ¢ikartir.

Halkin ortak mah olan bu karakterler bir yazar tarafindan giiniimiiz meseleleriyle yeniden kurgula-
nirken ne gibi degisikliklere ugramistir?

20
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@ Karagéz oyunlarini Kéar-1 Kadim (Eski Oyunlar) ve Nev icad (Yeni Oyunlar) olarak iki bag-
lik altinda degerlendirebiliriz. Klasiklesmis Karagoz oyunlan olarak Abdal Bekgi, Agalik, Bahge,
Balik, Ferhad ile Sirin, Hamam, Kanli Kavak, Kanli Nigar, Kayik, Tahir ile Ziihre, Yalova Sefas1
gibi oyunlar siralanabilir. Karag6z oynatanlara Hayali adi verilir. Hayali olabilmek igin bir ustanin
yaninda uzun siire yardaklik (asistanlik) yapmak gerekir ve ancak ustanin onayz ile hayali oluna-
bilir. Hayéli Memduh Bey, Hayéli Katip Salih Efendi, Hay4li Kér Hasanzade Mehmet gegmisteki
iinlii hayélilerdendi.

Hayali olmak icin bir ustanin yaninda uzun siire ¢aliymak Karagéz oyunlarinin hangi 6zelligini
gostermektedir?

@ Karagdz oyunu dort béliimden olugmaktadir.
Giris : Hacivat bir semai okuyarak perdeye gelir.

Muhavere : Karagoz ile Hacivat arasindaki karsilikli konusmalar yer alir. Bu béliim Karagéz ve
Hacivat’in birbirlerini yanhs anladiklari, giildiirii unsurunun yer aldig: boliimdiir.

Fasil : Olayin konu edildigi boliimdiir, oyuna burada islenen konuya gore isim verilir.
Bitis : Hacivat ile Karagoz arasinda gecen birkag ciimlelik kisa konugmalar yer ahr.

Bu agiklamalar dogrultusunda okudugunuz metnin oyunun hangi béliimiinden alinmis olabilece-
gini nedenleriyle belirtiniz.
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@ Okudugunuz metinde gecen olaylarin hangi zamana ait oldugunu metinden érnek vererek agiklayiniz.

@ Hacivat: (...) Biliyorsun Karagoz’iim, evimizden giktiktan sonra sokaklar, yollar, caddeler var. Kara-
goz: Koftehor, yalan sdyleme ben dikkat de ediyorum, 6nem de veriyorum.

Okudugunuz metinden alinan pargalardaki alt1 ¢izili kissmlarda “virgiil”iin kullanim amaglarin
belirtiniz.

Hacivat: (...) Hemen devam edelim. Kirmizi 151k yaninca ne yaparsin?
Karag6z: Ben ne bileyim ne olur?

Okudugunuz metinden alinan parcalardaki “soru isareti’nin kullanim farklarini belirtiniz.

@ Okudugunuz metinde a¢iklama climlelerinin uzun, diger ciimlelerin kisa olmasinin nedeni ne olabilir?

@ Yiiklemin Ogelerin

Ti Go Dizilisine Gre Anlamina Gore | Yapisina Gore

Bundan sonra yanimda tebe-
sir tagirim.

Arabalarin tistiinden yiri-
riitm, bana kizan olursa seni
soylerim.

22 Karekod
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6. UNITE: Tiyatro
Konu Geleneksel Tirk Tiyatrosu © 40dk
Kazanimlar KONUSMA

C.1. 1. lletigim strecini olugturan &geleri ve iletisimde dilin &nemini belirler.

C.1. 2. Kenusmanin konusunu, amacini, hedef kitlesini ve tirini belirler.
C.1. 3. Konuyla ilgili gdzlem, inceleme veya arastirma yapar.
C.1. 4. Konusma metnini planlar.
C.1. 5. Konusma planina uygun olarak konusma kartlan hazirlar.
C.1. . Konusmasinda yararlanacag gorsel ve igitsel araglari hazirlar.
C.1. 7. Konusmasina uygun sunu hazirlar.

8

. 8. Konusma provasi yapar.

C.1. 9. Bogumlama, vurgulama, tonlama ve duraklamaya dikkat ederek konusur.

C.1. 10. Kenusurken gereksiz ses ve kelimeler kullanmaktan kaginir.

C.1. 11. Konusmasinda beden dilini dogru ve etkili bicimde kullanir.

C.1. 12. Konusmasina etkili bir baglangig yapar.

C.1. 13. Konugmasinin igerigini zenginlestirir.

C.1. 14. Konusmasinda énemli noktalari vurgulayan ve konusmay takip etmeyi kolaylastiran ifadeler kullanir.
C.1. 15. Konusmasini etkili bir bicimde sonlandirir.

C.1. 16. Konusmasinda sireyi verimli kullamr.

C.1. 17. Konugmasinda teknolojik araglan etkili bigimde kullanir.

DINLEME

C.2. 1. Amacina uygun dinleme tekniklerini kullanir.

C.2. 2. Dinledigi konusmanin konu ve ana dislncesini tespit eder.

C.2. 3. Dinledigi konusmada konu akigini takip eder.

C.2. 4. Dinledigi konusmadaki agk ve ortiik iletileri belirler.

C.2. 5. Dinlediklerini dzetler.

C.2. 6. Dinlediklerini &n bilgileriyle karsilastirir.

C.2. 7. Dinledigi konusmanin tutarhligin sorgular.

C.2. 8. Dinledigi konugmada &ne siirilen disincelerin dayanaklarinin gegerliligini sorgular.

Asagida verilen metni okuyunuz. Sorulari metni goz oniinde bulundurarak cevaplayiniz.
(Metnin aslima sadik kalmmgtir,)

MEDDAHLIK

Methedici (6viicii), taklitler yapip hos 6ykiiler anlatarak halk: eglendiren sanat¢iya meddah
denir.

Tiirk halk zekdsinin ve halkin, olaylar: karikatiirize etme giiciiniin biiyiik sanatlarindan biri
olan meddahlik, yiizyillar boyu yasamus, Tiirk halki arasinda ¢ok ilgi gormiistiir.

Meddahlik i¢in tek adamli tiyatro diyebiliriz. Meddah, tiyatronun biitiin kisilerini varhginda
birlestiren bir aktordiir. Yiiksekge bir yerde oturarak bir 6ykiiyii bagindan sonuna kadar, canlandir-
dig kisileri agiz ozelliklerine gére konugturarak anlatir. Perdesi, sahnesi, elbiseleri, dekoru, kisileri
bulunmayan bu tiyatronun her seyi meddah denilen o tek adamin zekésina, bilgisine, s6z séyleme-
deki basarisina baglidir.

Meddahlarin ¢ogu, klasiklesmis beyitlerle oykiilerine baglarlar. Meddah anlatacag oykiiye
ge¢meden 6nce: "Haak dostum Haak!" diyerek cogunlukla su beyitle 6ykiiye girer:

Hay hak,

Hak dostum, Hak!

Bir ¢uval altin birak

Hamal parasini da ayr birak.
Kimseler alinmasin
Bizimkiler salinmasin

Gorevliler gocunmasin

Seyircimiz gocunmasin

()
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"Soyledikge sergiizesti verir bezme letafet,
Dinle imdi bende-i dcizden hog bir hikéyet."

Giintimiiz Tiirkgesi:
"Yagadiklarini anlattikca meclise nese verir.
Simdi 4ciz kulundan hos bir hikéye dinle."

Meddah kisilerin ag1z 6zelliklerini taklit ettigi gibi hayvanlarin, doganin ve cansiz nesnelerin
seslerini de taklit eder.

Meddahin iki araci vardir; biri boynuna doladigi mendili, 6teki de elinde tuttugu sopasidur.
Mendille gesitli bagliklar yapar, terini siler. Sopay1 da oyunu baslatmak, seyirciyi suskunluga ¢agir-
mak, kapry1 vurmak icin ya da saz, stipiirge, tiifek, at yerine kullanir.

Bitigte oziir diler, oyundan gikan sonucu (kissa) bildirir. Daha sonra anlatacag: 6ykiiniin adin
ve Oykiiyii nerede anlatacagim soyler.

hitps://www.turkedebiyati.org/meddah.html

@ Meddah gosterisinin 6nemli 6zelliklerinden birisi de gosterinin yapilacag kitle hakkinda bilgi sa-
hibi olmaktir. Bunun i¢in de gézlem, inceleme ve arastirma yapilmasi gerekir. Yabana bir iilkede
meddah gosterisi yapacak olsaniz nelere dikkat ederdiniz?

@ Hem meddah hem de stand-up gosterisi izleyiniz. Bunlarin sonunda sizler de birer meddah/stand
up gosterisi i¢in bir metin hazirlayip sinifta bir meddah oyunu sununuz. Hazirladigimiz gosteri-
yi sunarken konusma kurallarina (Etkili bir baslangic yapmak, siireyi verimli kullanmak, metnin
icerigini zenginlestirmek, teknolojik araglardan faydalanmak vb) sunumu dinlerken ise dinleme
kurallarina (Not alarak dinlemek, Konu akigin: takip etmek, dinlediklerini sorgulamak vb) uymaya
Ozen gosteriniz.

@ Giincel bir konu ile ilgili olarak sesleri ve heceleri birbirine karigtirmadan, yutmadan, tam ve dogru
¢ikarmaya, kelime ve ciimle vurgusuna dikkat etmeye; ses tonunu amacina, ortama, igerige ve hedef
kitleye uygun olarak ayarlamaya dikkat ederek bir konugma metni hazirlayiniz ve sinifta sununuz.
“Hazirladiginiz gosteriyi sunarken konusma kurallarina (Etkili bir baslangi¢ yapmak, siireyi ve-
rimli kullanmak, metnin igerigini zenginlestirmek, teknolojik araglardan faydalanmak vb) sunumu
dinlerken ise dinleme kurallarina (Not alarak dinlemek, Konu akisini takip etmek, dinlediklerini
sorgulamak vb) uymaya 6zen gosteriniz”

Karekod
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