DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Asagidaki dereceli puanlama anahtari Dede Korkut hikayelerinden birini secerek yaptiginiz canlandirmayi degerlen-
dirmek Gzere hazirlanmistir.

sahnelere bélmustdr.

bolmustdr.

bélmemistir.

Ogrencinin Adi Soyad:: Sinifi: Numarasi:
Basari Diizeyi Basari
e Puani
OLCUTLER
3 (Oldukga iyi) 2 (Kabul Edilebilir) 1 (Gelistirilmeli)
Canlandirma yapmadan Canlandirma yapmadan Canlandirma yapmadan
Hikayeyi once hikayenin 6nce hikayenin yapisini dnce hikayenin yapisini
Sahnelere yapisini g6z énilinde g6z oniinde bulundurarak | géz 6niinde bulundurarak
Bélme bulundurarak hikayeyi hikayeyi sahnelere kismen | hikayeyi sahnelere

Gérev Dagilimi

Canlandirma yapmadan
once ilgi ve yetenege
gore gorev dagilimi

Canlandirma yapmadan
once ilgi ve yetenege
gore gorev dagilimini

Canlandirma yapmadan
once ilgi ve yetenege
gore gorev dagilimi

dikkat etmistir.

kismen dikkat etmistir.

yapmistir. kismen yapmistir. yapmamistir.
. Hikayeyi canlandirirken Hikayeyi canlandirirken Hikayeyi canlandirirken
Ozgiinliik hikdyeye kendi yorumunu | hikdyeye kendi yorumunu | hikdyeye kendi yorumunu
katmistir. kismen katmistir. katmamustir.
Canlandirma yaparken Canlandirma yaparken Canlandirma yaparken
Dil Yapilari dénemin dil yapisina dénemin dil yapisina dénemin dil yapisina

dikkat etmemistir.

Ana Diislinceye

Sectigi hikayenin ana
dislincesine uygun bir

Sectigi hikayenin ana
distncesine kismen

Sectigi hikdyenin ana
distincesine uygun bir

sekilde kullanmistir.

bir sekilde kullanmistir.

Uygunluk canlandirma yapmistir. uygun bir canlandirma canlandirma yapmamustir.
yapmistir.

A Canlandirma yaparken Canlandirma yaparken Canlandirma yaparken
Mekan N Th N - N —
ve Zaman mekani ve zamani etkili bir | mekani ve zamani mekani ve zamani etkili bir

. e e sekilde kullanmistir. kismen etkili bir sekilde sekilde kullanmamustir.
Yonetimi
kullanmigtir.
Beden Dili Canlandirma sirasinda Canlandirma sirasinda Canlandirma sirasinda
Kullanm beden dilini etkin bir beden dilini kismen etkin | beden dilini etkin bir

sekilde kullanmamistir.

Gorsel ve
Isitsel Ogelerin

Canlandirma sirasinda
gorsel ve isitsel ogelerden

Canlandirma sirasinda
gorsel ve isitsel ogelerden

Canlandirma sirasinda
gorsel ve isitsel ogelerden

yansitmaya dikkat etmistir.

yansitmaya kismen dikkat
etmistir.

Kullanimi faydalanmustir. kismen faydalanmigtir. faydalanmamistir.
Canlandirma sirasinda Canlandirma sirasinda Canlandirma sirasinda
ses tonuna, vurgulara ve ses tonuna, vurgulara ve ses tonuna, vurgulara ve

Etkileyicilik kahramanin duygusunu kahramanin duygusunu kahramanin duygusunu

yansitmaya dikkat
etmemistir.

Toplam Puan

Alinan Not

Degerlendirme Sistemi

Dereceli Puanlama Anahtari'ndan alinan puan, toplam puana béliiniir. Ornegin bu anahtarda dokuz &lciit (hikayeyi
sahnelere bdlme, goérev dagilimi, 6zginlik, dil yapilari, ana dislnceye uygunluk, mekén ve zaman y&netimi, beden
dili kullanimi, gorsel ve isitsel dgelerin kullanimi, etkileyicilik) ve ¢ basari dizeyi (oldukga iyi, kabul edilebilir ve ge-
listirilmeli) bulunmaktadir. Ogrencinin her dlciitten alabilecedi puan en fazla 3x9= 27 olacaktir. Bir dgrenci analitik
puanlamada 21 puan aldiysa bu yizde olarak (21/27) x100= %77 edecek, bu durumda 6grenci 77 puan almis olacaktir.





